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Des jeux de billes (2)

o

Ledéou pot :

Dispositif : un U de 10 cm de large (le dé), [ou
un creux de 10 cm de diametre (le pot)] est
tracé au sol, a3 mdelaligne dejeu.

But du jeu: lancer sa hille pour la rentrer dans
le dé (ou pot).

Lorsqu’on réussit : 10 points.

S on touche une autre bille en place : 10 pts
N.B. On goute les points lorsque I'on rentre
dans e dé en touchant une ou des billes.

Lorsque tous les joueurs ont lancé leur bille, on
recommence une autre série.

Le gagnant et cdui qui totdise 100 points le
premier.

L’ordre de passage des joueurs (jusqu'a 5
joueurs) séablit en se placant au dé e en
essayant de lancer sa bille sur la ligne de jeu.
Le plus prés joue en dernier ...

Lecircuit :

Un par cour s avec des virages, des bosses, des creux,
des ponts ou des tunnels est tracé danslaterre ou le
sable, avec un puitsal’arrivée.

But du jeu: course: rédiser le parcours sans
sortir delapigte.

Si on sort de la piste, on se replace au départ,
(possibilité d’avoir un «joker ») ...

Plusieur stechniques peuvent étre utilisées:

- La pichenette est rédiste en déclenchant le
pouce bloqué derriere |’ index replié.

- La poussette est rédisée en déclenchant I'index
replié.

- La pincée edt rédiste en pincant la bille entre
le coté deI'index et le pouce.

Letir au calot :

Dispositif : deshilles (2 par joueur) sont
aignées avec un écart d au moins deux billes.
Unelignedejeu stuéead m. 4 a5 joueurs.

But du jeu: on garde les billes qu’ on touche.
Les joueurs lancent tour atour leur calot. Le
cdot joué reste en place jusgqu’ alafin dela
srie.

Celui dont le calot au sol est touché par un
autre calot, doit rajouter une billedans
I"alignement.

Lorsque tous les joueurs ont lancé, on reprend
son calot et on rejoue delalignejusgu’a ce
guetoutes les billes soient gagnées.

L’ ordre de jeu (tiré au sort) se poursuit d’ une
sxieal autre.

L e « pas— touche » :

Les 2 joueurs ont chacun leur hille.

But du jeu: pour gagner la billede

I"adver saire, s approcher de cdle-ci sansla
toucher aun écart maximum que |’ on détermine
avec le pouce et le mgeur écartés.

Pour commencer, lesjoueurs s écartent de dix
pieds en partant dos a dos. Le premier tire labille
de |’ autre pour s en approcher.

S'il latouche, il perd sa bille.

S'il est trop loin pour gagner labille, C'est le
second joueur qui joue labille du premier [a ou
elle setrouve.

Lesjoueursjouent ains en alternance jusgu’a
ce qu’une des deux billes soit gagnée.
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