JEUX el2 rencenires - [Rencentres e jeux

o
Jeu : le Mikado ‘jj
Origine : Niveau de pratigue :
Annég(s) : 1950 — 1960 Jeux pour desélévesde: 3 anset plus
Ecoles de Vendée. Nombre dejoueurs: de2 a6 joueurs. .
Matériel: But du jeu
41 bétons de bois colores de _
différentes fagons... Ramasser |e plus de bétons possible,
- 15 bétons jaunes (2pts) un par un, en prenant surtout ceux qui
- 20 bétons verts (3pts) donnent beaucoup de points.
- 5 batons bleus (5pts)
- 1 baton rouge (15pts)

Déroulement du jeu :

1. Unjoueur tient tous les batons d'une main et les laisse tomber en ouvrant lamain.
2. Chague joueur doit alors a son tour, essayer de prendre un béton, sans en faire bouger aucun
autre.

-> Sil réussit, il en prend un second et aind de suite.
—> Sil bouge un des bétons, il laisse son tour au joueur suivant.

Régles particuliéres:

Chaquejoueur peut saider desbéatonsqu'il a ramassésau fur et a mesure dela partie.
Ou bien

Seul le baton rouge peut servir de « baton aide ».

Variante :
Dans certaines parties, les batons bleus, peu nombreux, peuvent également servir de « batons
aides ».
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