JEUX el2 rencenires - [Rencentres e jeux

e
Jeu : Le parcours pour billes ‘:3
Origine : Niveau de pratique :
Annéeg(s) : 1957 — 1960. Jeux pour des devesde 5 ans et plus
Ecoles de Vendée A partir de 2 joueurs.
Matériel But du jeu
- des billes
- des cyclistes en plomb Il faut franchir la ligne d'arrivée le plus
ou des chevaux en bois vite possible.

ou des petites voitures...
- unbac a sable

Déroulement du jeu :

1. Il faut tracer un parcours dans un bac a sable (montagnes, bosses, trous, virages, ponts...)

2. Lepremier joueur, désigné par tirage au sort, tire sabille avec ses doigts et place son vélo ou son
chevd ou savaiture, la ol sest arrétée sabille.

3. Lejoueur suivant fait laméme chose.

S labille quitte lapiste, le cycligte, le chevd ou lavoiture reste al'endroit ou le joueur avoulu tirer
sabille

Pour compliquer, le joueur peut remettre son cycliste, son cheva ou savoiture au point de départ.

Variantes :
- -fairedespetitset desgrandscircuits

- - ajouter desdifficultés sur le circuit, comme un tremplin
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