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Des travaux réalisés a I’école du Pont Boileau

Exempled’'un projet mené par la classe de grande section de Cathy Gilbert

AT LA %1 Ve B b e R

Domaine de la langue
Langage oral

Comment questionner papy ,
mamie 7 Formuler des
QUESTIONS

- Lire les réponses des
grands-parents et en faire la
liste .

- Séparer les jeux d’inérieur ,
les jeux dextérieur .

- Enumérer les membres de
ma famille.

- Ecrire deux fiches de jeux

Langage écrit

- Ecrire en cursive un mot
pour les gprands-parens

- Reconnaitre des mots
familiers | papa , maman ,
bébé | moi : domino des mots
- Associer différentes
écritures d un méme mot

- Reconnaitre guelgues letres
de Falphabet majuscules ou
script

= Ecrire le but du jeu &
I'imprimerie

- Reconnaitre des mots dans
différentes écritures : domino
des mots b
- Reconnaitre le son [¢] ct sa
graphig

- Continuer des graphismes :
des vagues , des ronds , des
boucles

- Ecrire en cursive des mots
familiers : papa ., maman ,

des jeux de cour d autrefois
¥  Créer des moments de rencontre avec les CP |
mais aussi entre les générations

Du B Février au 17 Mars
* Echanger avec les grands-parents autour

Vivre ensemble

- Connaitre les rdles des adultes
de ['école maternelle et
elémentaire

- Respecter les régles d'wn jeu

- Partager des jeux et échanger

A guoi jouais-
tu dans la cour,
mamie ou

- Représenter "arbre géndalogique de sa
famille : craies of feutres

- Peindre sa famille

- Créer une quille & I"aide d'une bouteille
plastique peinte

- Peindre une aquarelle d’un paysage

Découvrir le monde
MNombres et grandeurs

- Mettre en ordre les chiffres
delab .

- Dénombrer des collections
jusqu'a 10

= Reconnaitre les dcritures
des chiffres jusqu’a 10 Jeu
du Mumeéranimao

Espace ¢t logigue

- Reconstituer un puzzle

- Continuer des algorithmes
- Continuer des frises sur
quadrillage

Structuration du (gmps

- Se repérer dans le temps :
au temps des parents

aw temps des grands-parents
- Comprendre des
oppositions entre passé et
présent
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- S'immerger , s¢ déplacer en
quittant peu & peu le sol ,

1"eau de différentes fagons
Danse

L' hippopotame

Jeux de coyr @

Les balles , les cordes | ..
Le jeu des 4 coins

Colin- maillard , 12 marelle

Agir dans le monde

Découverte du milisu aguatique

s"allopger sur ["eau , entrer dans

Sacha et Grappy

La famille souris fair sa
lexsive

Boucle d or

papy . mamie , moi ¥

Albums Chants

Chuand mamic availr mon Grand — pére super
dge Moi | [ 'aime papa

Trois perits minous

Comptines
Déjer vues

Des actions concr étes :

- Accueil de parents et anciens dans la classe pour montrer, expliquer et discuter.
- Exploitation en séances EPS desjeux de la mallette fournieal’ école.

- Travail autour defichesdejeux (lecture— écriture —laregle)
- Travail en décloisonnement avec la classe de CP.

- Rencontre jeux GS-CP a |’ école @ émentair e avec la participation de parents.
- Exposition dans |’ école des traces (écrits, photos, dessins, commentaires...)

Classe de arande section Pont Boileau ZEP La Roche sur yon 85




